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Che 'avventura comin

Sei pronto per una fantastica avventura, ricea di intrecci ¢ colpi di scena,
azione ed enigmi da risolvere? Allora questo libro fa per te!

Non ¢ un volume come tutti gli aliri: non ne leggerai le pagine in ordine,
1. 2. 3... ma dovrai saltare avanti e indietro nel corso dello svolgimento
della trama. A volte potresti smarrirti, ma ben presto la storia (i rporen s
sulla retta via.

I Javventura ha inizio a pagina 4 ¢ subito ti troverai davant a pre hlen
da risolvere ¢ opzioni da valutare. Le opzioni si presenteranng
pressappoco cosi:

Se pensi che la risposta giusta sia A, vai a pagina 10 @
Se pensi che la risposta giusta sia B, vai a pagina 18 @

Il tuo compito & risolvere ogni problema e fare la scelta giusta.

Percio, se pensi che la risposta corretta sia A, salta a pagina 10

¢ cerea il simbolo @ . Qui troverai la parte successiva della storia,

Ma cosa succede se la scelta & quella sbagliata? Niente paural

Il testo ti spieghera il tuo errore facendoti tornare indietro per proviue
un'altra volta.

| quesiti da affrontare in questa avventura sono relativi a ligure
peametriche, spazio e misure, Per risolverli dovrai fare ricorso alle tue
conoscenze su linee, angoli ¢ misurazioni, Per aiutarti, alla fine el Wb,
a partire da pagina 44, ¢’¢ un glossario in cui troverai tutti 1 metodi d
caleolo e le spiegazioni necessaric.

Nel corso dell’avventura raccoglierai una chiave, diverse forme ¢ oggetti
s conservare nel tuo zaino, Prendi nota di questi oggett quando i tiov
ne avrai bisogno per completare limpresa con successo.

\llors, pensi di essere pronto? Volta pagina, ¢ che avventura conne!



In una fredda notte d’inverno una chiamata
alla polizia segnala un furto alla Casa dei
Labirinti, Quadri ¢ gioielli sono spani,
Sono state rilevate impronte digitah
all'ingresso, ma i ladn non hanno
lasciato altre tracee. La polizaa ha
bisogno di aiuto e chiede che sia tu

a nisolvere il mistero. Pensi che le tue
qualita di investigatore siano all’altezza
del compito? Quando arrivi alla Casa
dei Labirinti ¢’¢ la Luna piena e si

sente in lontananza il verso di una
civetta. Rabbrividisci e la porta si apre
di scatto. Entri. Devt cercare indizi nelle
camere ¢ nei corridol. Forme e motivi
geometncl indicano 1l cammino.

Gl indizi niveleranno il segreto che

st nasconde dietro Pabile rapina.

Se sei pronto alla sfida, vai a pagina 28 4@’

= = - )
Se non sei ancora sicuro, vai a p. 32 i
e S e S = “» - - e . | ——— W T i — Y i
Hai preso il passaggio giusto! Perpendicolare significa “ad angolo retto™,
quindi a 90°. Laltro corridoio aveva invece un’angolazione di 45° g
rispetto alla tua direzione.

Vai a pagina 22 {7
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Hai preso il corridoio a sinistra: ¢ quello giusto! Poco dopo ti ritrovi
in un piccolo edificio circondato da alben: sei in giardino,
non lontano dalla porta d'ingresso.

Ti volt a guardare la Casa e vedi un bagliore dictro

una finestra in cima a una torretta.

Vai a pagina 16 |




Hai dato un intero giro alla ruota: ¢ corretto perché un giro cormsponde
a 360°, La pressione inizia a calare ¢ la caldaa st spegne.

Vai a pagina 11 ?‘
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Dai un’occhiata nella camera da letto per cercare altn indizi,
Vedi una porta proprio di hanco al letto, la apn lentamente e ti ritrovi in
un piccolo bagno.
A gudicare dallo stato
del lavabo, qualcuno
Y X 0 deve aver usato di recente
riasoio ¢ tintura per
capelli. Sullo specchio
appannato un dito
mistenoso ha tracciato
unNa partita a tns.
Sotto lo schema di goco

¢ stato lasciato
Un MESSAgEO. . .

— —~ . ———— — - — — ——

ﬁ Apni il libro ¢ vedi che le pagine interne sono state tagliate
. o;g_&) per creare un vano segreto. Dentro ¢'¢ una
grossa chiave di ferro: dev'essere
quella di cui si paria nella letteral
Hai scelto il libro giusto! Infila la
chiave nella borsa,

Vai a pagina 13 O'm
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parcggiare la bilancia,

Vai a pagina 23 Q;ﬂ
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essere passati di qui! Il passaggio
¢ rischiarato dalla luce tremula di
lampadine appese a logori cavi
clettrici. Sul primo gradino trovi
un gomitolo di spago appoggiato
su un foglio. Raccogli il gomitolo
e leggi il biglieuo.

Hai scelto i pesi giusti! Aggiungi la farina fino a

e — O ———"N———— Y

Apri la porta con la seritta “Canune”. Noti delle orme
che scendono le scale: 1 ladn devono

Caro investigatore,

questt sotterranei sono un
labirinto. Segui con attenzione
le indicazioni. Quando raggiungi
la stanza della caldaia, cerca

le figure geometriche nascoste.
Per far luce sulla tua strada ti
serve una figura solida priva di
Jacce piatte e di spigoli. Cerca
di individuare altri indizi lungo
il percorso e usa lo spago per
ritrovare la strada del ritorno.

U amico

\ P.S. Stai attento: i ladri hanno
: liberato Minotawro!

Hai sentito parlare del
Minotauro, leggendana creatura
con corpo di uomo e testa di
toro, ma com’e possibile che

ce ne sia uno quageia? Leghi
un'estremita dello spago al pomello
della porta e inizi a scendere le
scale. Srotoli lo spago a mano

a mano che procedi. Ti par di
sentire un lieve rumore di passi

proprio dietro di te, ma il

tuo istinto ti dice che si
tratta di una presenza
amica,

e weety——th —

Vai a pagina 12 ‘@\‘

Vai a pagina 27 C;ﬁ

Hai scelto la direzione giusta! Avanzi lungo il corridoio. Laria si [a via
via pitr calda. Senti il sibilo del vapore e il crepitio delle fiamme: ti stai
avvicinando alla stanza della caldaia. E Ii che la lettera ti diceva di andare!

TR L —




Scendi L scala al buio: venti pioli 6 separano dal

;lp freddo pavimento in pietra, Owimo lavoro, sei
riuscito a non cadere! Mentre scendi dalla scala
tocchi qualcosa con il piede e lo senti rotolare via,.,
Metti una mano a terra e allerrt loggetto misterioso:
¢ una torcia elettrica! Premi il pulsante ¢ la accendi.

Non credi ai tuoi occhi!

La botola sopra di te s chiude di botto: sei in

trappola!

Vai a pagina 30 :?
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1 guardi intorno in cerca del pane appena sfornato. T lasci guidare
dal profumo fino alla dispensa dove ¢'¢ un mucchio di pagnotte fresche,
Una di queste ¢ stata addentata: si vede che il ladro non ¢ nuscito
a resistere al pane caldo!
Noti poi qualcosa di strano: nell'impronta lasciata
dai denti ¢'¢ un buco. Ecco un altro
indizio: a questo ladro manca un
dente! Prendi con te il pezzo
di pane: poted servirti come
prova,

Vai a pagina 39
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La pietra al centro della forma ¢ staccata
ﬁ dalle alere. La estrai con la punta delle dita
“57 ¢ noti un pezzetto di carta che qualeuno
vi ha nascosto sotto. E un biglicttine sul
quale ¢ scritto il titolo di un libro! Na che
cosa significa ES?

Vi o pagina 20 @'
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Giri a destra, ma la ta svolta ¢ infertore a un angolo retto e ti ritrovi
inaspettatamente in un vicolo cieco. Al'improvvviso senti un sordo ringhio
alle e spalle, 4 volt e vedi un cane con immense fauci ¢ feroci occhi verdi
che blocca il passaggio. E Minotauro, il mastino!
Ringhia sempre pit forte e poi corre via.
Hai scelto la direzione sbagliata!
Un angolo ottuso ha un’ampiezza compresa
fra 90° ¢ 180°. Tu hai girato meno di 90°:
ovvero per Pampiczza di un angolo acuto.
Segui lo spago ¢ torni al punto di svolta.

Vai a pagina 34 @'

b & W Riprendi a camminare lungo il corridoio. Poco dopo noti delle impronte
per terra. Stai andando nella direzione giusta! Al termine del corridoio
una porta da accesso a una scala a chiocciola. Hai visto la luce alla

finestra in cima alla torre, dunque 1 decidi a salire.

Inizi a contare i gradini mentre sali: ;
Caro investigatore;

sono 28, La scala arriva a un’altra porta .
a cui ¢ allisso, con una puntina, un foglio |

di carta. Lo legg atentamente, .. cutte le porte della
torre hanno un nome:

Il numero di gradini
' che hai salito per,
nn‘wmﬁ"’ q‘a d 1.
codice per capire
maniglia spingere:

Ci sono due maniglie sulla porta,
una con la scritta Gennaio, altra con la
scritta Febbraio.

Se giri la maniglia Gennaio,

vai a pagina 42 @

Se giri la maniglia Febbraio,
vai a pagina 41
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wcerea o indiz e not che sul
COrmmanetto sono ancise all'. ¢ lorme
"‘I'1)I‘I("| [ |'n|' \n!l SO ‘H-l\-"!un -
come i resto della stanza
qualcuno le ha toccate!

't avvicinn, Le lorme incise

wono triangoli! Nou fra quesn

un triangolo equilatero!

Se pensi che il triangolo A sia

cquilatero, vad a p, 38

Se pensi che il triangolo B sia

cquilatero, vai a p. 39

Esci dalla credenza e guardi per

terea, 1Hadro ha lasciato chiare

nnpronie nella farma, lf com \

accuratamente sul (o Lecuimao

Che strano, alcune impronte se mbrano orme di /.mnln‘?

Ora che hin mdwvaduato '.'.:lll-f'“'. mocucina e trovato il se 0 der denn

-

-

HNPRCSSO D | pane, cdlevi cercare mndizi i altre parti della Casa,

Forni nell'ingresso principale pia o lretta che puol!

e o

Vi a pagina 15 {
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Raggungi il gradine 365 ¢ ti fermi. (¢ una porta alla tua sinistra, resti
in ascolto per un momento e sent delle voci provenire dall'interno:
dev'essere la porta giusta!

Fai un bel respiro, poi giri la maniglia ed entri. Barchimede ¢ con te,

7
@

Vai a pagina 43 ‘[ﬂ
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! Ti guardi intorno alla ricerca del sale. Su uno scaffale ¢i sono tre salini,
Di fianco ¢’¢ un'annotazione: :

.._-,9,}.

1l sale si trova wel
saling che votola senza
andare lontemo. Occhio a

seeglicre quello ginsta!

cilindro cuboide cone

Decidi di sperimentare come rotola ciascun salino. Provi per primo il
cuboide: lo metti orizzontale su un lato e t accorgi che non rotola. Poi
provi con il cilindro € con il cono. Uno di questi rotola via in linea retta
allontanandosi da te, Paltro compie un cerchio e torna indietro.

Se pensi che il sale sia nel cilindro, vai a pagina 38 @

Se pensi che il sale sia nel cono, vai a pagina 34 @

~v—td- — =3 A

—C - w——t

Premi le figure nell’ordine 2, 3, 1. Poiché non accade nulla, provi a
premere pitt forte. All'improvviso la botola cede: stai precipitando in una
cavita oscura! Ti senti afferrare per le scarpe da forti denti che ti traggono
in salvo! La porta della botola si richiude con un tonfo,
Hai premuto le figure nell’ordine sbagliato.

Larea ¢ la quantiti di superficie coperta da una figura,
Quando una figura ¢ disegnata su una griglia puoi
ricavarne area contando i quadretti che racchiude.




Ispezioni il resto della stanza
% della caldaia. In un angolo Caro investigatore,
¢ accatastato un mucchio di —_a
pacchi sottli avwolti in carta | i ladri hanno nascosto i
marrone: che siano i quadn dipinti rubati insieme ad
rubati? . Mﬂ"‘- Uno ded ladri
sara presto di ritorno per

T avwicing: nconosci alcune
delle forme, ma sono troppi! | xMJMM li ‘“';:‘_
Poi trovi un messaggio su uno prendere quelli autontici ®
dei pacchi... | & nasconderli prima che

| arvivi. Sbrigati!

Ricontrolli sul taccuino le forme dei quadn. Hai seritto: “quadrato,
rettangolo, esagono, ottagono™,

Sopnadiqmtofoﬂne.vd.podu”‘é’

&mdiqueﬂefm.vdnp.dum @

— S — T —
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Inizi a trare gt i libn dallo scaflale X. 1l quarto che apri s intitola
@ Attraverso lo specchio: hai seelto lo scaflale giusto!

Vai a pagina 26 \‘
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La stanza ¢ vuota! Le voci
provengono da una bocca daerazione.
All'improwviso la porta shatte alle tue
spalle € con un boato: il pavimento si

apre e scivola da una lato aprendo una
fossa infuocata in cui stai per cadere!

In fretea estrai la piramide dalla borsa.

Ne incastri un’estremiti nella fessura fra il
pavimento ¢ il muro: funzionera da cuneo?
Con un forte cigolio il pavimento smette di
muoversi. Ora devi scappare. Barchimede individua una via di fuga. Afferra
fra i denti un'asse di legno semistaccata dalla porta e la sradica via, aprendo
un varco. Entrambi ci sgattaiolate dentro e fuggite.

Un anno bisestile ha 366 giorni. Quanti ne ha uno normale?

Vai a pagina 37 @

Baane L

L Wt

Dopo qualche passo arrivi a un bivio. Dove andare? Sul muro ¢'¢ un
messaggio scritto con il gesso...

Prendi la via perpendicolare a
queua che stai percorre.ndo.

T e Y

Hai preso la direzione giusta. Un angolo ottuso ha un’ampiezza compresa
fra 90° e 180°, L altra direzione si trovava a un’angolazione inferiore
rispetto al corridoio da cui provenivi: formava dunque un angolo acuto,

Vai a pagina 15 i’
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€@ Orachehailac hiave devi trovare ™ antica figura”. Che cosa pud essere; !
’Qf,! Cerchi ulteriori indizi nella biblioteca,
Al centro della stanza ¢'¢ una grande serivania coperta da mappe

¢ disegni. 17 avvicini e ne noti una: ¢ la pianta della biblioteca in
cui ti trovi! Qualcuno ha seritto una nota in un angolo. ..

k

‘]w\!l( aliaals
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|
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C'¢ una botola segreta! Potrebbe essere il nascondiglio ideale per un ‘
indizio importante. La mappa mostra tutti i tappeti presenti nella stanza, I
. Sotto quale dovrai guardare per trovare la botola? ,
! . : : . . . ; : |
Se pensi che la botola sia sotto il Se pensi che la botola sia sotto il
’ ' . "“\
tappeto A, vai a pagina 10 ‘@‘ tappeto B, vai a pagina 18 | ‘.' ‘
L2 d »‘
ety kWL S ete Pl - ) e iy —— w—
Hai impostato 'ora sbagliata! La sveglia inizia a suonare ad alto volume.
[ ladri la sentiranno! Afferri un cuscino dal letto ¢ lo premi sulla sveglia
‘ per attutire il suono finché smette, Dire I'1.30 ¢ come dire Pana e mezza,
A s N  {
: Vai a pagina 18 ‘@'
e v 13§ |
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Cautamente ti protend: in avanti ¢ apri
il sarcofago: dentro ©'¢ una mummia
avvolta in bende. Ma cosa succede?
La mummia ha gli occhi rosst che brillano
¢ le sue mani ossute cercano di afferrarti il collo:
la mummia vuole trascinarti nel sarcofago con sé!
Improvvisamente la cassa si ichiude: qualcuno gli
ha dato una spinta ¢ ¢ sono delle impronte di zampe
sulla porta! La mummia ¢ di nuovo intrappolata
dentro, Hai scelto il sarcofago sbhagliato. Questo
¢ lo sviluppo di un prisma, non di una piramide,

&
Vai a pagina 36 ’U
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Ti guardi intorno, Sul tavolo ¢'¢ una bilancia da cucina con
dei pesi e una confezione di farina. Di fianco alla bilancia, su

un mucchietto di farina, ¢ rimasta impressa I'impronta di una mano:
guardandola meglio noti che ha una cicatrice sul palmo. Prendi il
taccuino ¢ fai uno schizzo dell'impronta. Qualcuno ha lasciato una
ricetta su un ritaglio di carta vicino alla farina. Decidi di seguire le

IStruZioni per scoprire come proseguire, -~ =

S Lo CLACERS
. |

| Pesa esattamente \
- 0.5 kg di farina.

- —

Se pensi che questa serie di pesi dia  Se pensi che questa serie di pesi dia
& ; o (2 iz

come totale 0,5 kg vai a pagina 6 EI come totale 0,5 kg, vai a pagina 40 A
B i i e S
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Vedi alcune orme sospette sul pavimento, dirctte in quattro direziom diverse.
Dove dovrai indirizzare le tue ricerche? Mentre rifletti senti scricchiolare
un‘asse del pavimento. I rumore proviene dalla cima delle scale!

Biblioteca, ey Cucine,

vai a pagina 35 @ vai a pagina 29

Cantine, Scala principale,

vai a pagina 6 47 vai a pagina 21
C—ly — Ny — B e =

In fondo al corridoio ¢'¢ una porta su cui si trova il cartello “Riserva di
candele”. Giri la maniglia ed entri. [l magazzino ¢ pieno di scaffali colmi
di candele. Ricordi che Pappunto in cima alla scala della cantina diceva:
“Per far luce sulla tua strada ti serve una figura solida priva di facce piatte
¢ di spigoli”. Una candela potrebbe andare bene! Quale scegliere?

bl candele
cilindriche

candele
sferiche

Se prendi una candela Se prendi una candela

sferica, vai a pagina 22 L‘" cilindrica, vai a pagina 41 {7
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scoprirlo prima di rientrare.
Vedi uno schema disegnato sul
selciato, E una pianta della
Casa. Al centro dello schema
¢’¢ un buco di forma quadrata
con le pareti triangolari.
Accanto a uno dei lati &
raffigurato un Sole,

Ma certo! E lo stesso disegno che hai visto sulla piramide ¢ il buco
ha la sua stessa dimensione e forma! Estrai la piramide dalla borsa,
la capovolgi ¢ la infili nel buco badando che il Sole sia sul lato giusto,
Un diagramma alla base della piramide mostra i punti cardinali. .
Ora sei in grado di dire di quale torretta si tratti! )

Che torretta era quella? Devi

Se pensi che la luce sia nella torretta  Se pensi che la luce sia nella torretta
a sud-ovest, vai a pagina 42 ‘; a nord-ovest, vai a pagina 28

Tt ) A N Rty AL B e — — “rx

g, Arrivi al gradino 366 e ti fermi. C'¢ una porta sulla destra: devessere
quella giusta. Tendi Porecchio per un attimo: senti delle voci provenire
dall'interno!

Prendi un bel respiro profondo ed entri. Barchimede & con te.

g2




L'acqua ¢ davvero woppa! Fai per sollevare la
caraffa, ma il manico si rompe: cra g stato
incrinato! La carafla cade a terra ¢ Facqua

st infila fra le lastre del pavimento della
cucina. Dalle fenditure spunta dell'edera,
che cresce ¢ si avwinghia alle we cavighe:

sei in trappola! Ti senti afferrare ka cintura
da un paio di faudi che ti tirano via € nesal

a liberarti dai vitici. Subito spargi sale sulle
foglhie di edera, che si ntirano.

In un kitro ¢i sono 1000 ml, dungue 250 ml sono meno
di 'z litro. A quale frazione di 1000 cormisponde 2507

Vainpﬁ@
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Varchi la soglia del nascondiglio. E una piccola stanza con le paren fatte
da blocchi di pietra. Al centro, su uno sgabello, ¢'¢ un foglio di carta con

un MESKAgEo. .. - ("a o YUY

! Caro investigatore,

l‘ A AP A ,

" al centro dell'esagono. \
" U amico

Ti siedi sullo sgabello ¢ 6 guardi mtorno,
Qualcuno ha graffiato delle linee sulle
pareti: magarn ¢ successo secoli fa quando

T-—

la gente si fugiava qui per sfuggire al
bandit. Le linee disegnano delle figure
sulle pretre.

Se pensi che la pietra A sia al centro
-

Se pensi che la pietra B sia al centro

dell’esagono, vai a p. 27 ‘H.\ |
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Avvolgi il tappeto B e scopri una botola sul pavimento! Hai fatto la scelta
giusta! Il perimetro del tappetoé 2m+ Im+2m+ 1 m=6m,
: 3 =
Vai a pagina 21 b
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Quella ¢ I'ora giusta! L'orologio si era fermato alle nove ¢ un quarto.
Ora noti un biglietto sulla mensola del caminetto. Lo leggi attentamente.

/ ]

Caro investigatore,

Guardi il tuo orologio per controllare

riporta Uovologio che ora é...
all’ora giusta. I ladvi <

hanno spostato 4

le lancette per \
confonderti! [‘:

Se regoli 'ora in questo modo, Se regoli 'ora in questo modo,
vai a pagina 35 ke j[' vai a pagina 13 i,,?
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Hat scelto la terrina giusta. 11 suo diametro pg e s el e

TSR
¢ 30 em, dunque il raggio misura 15 cm. | |

- Aggiungi nella terrina con la \
JSarina un pizzico di sale, un

po’ di lievito e 250 ml d’acqua,

Legu Pistruzione successiva. ..

Vai a pagina 10 %’5"
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Caro l'lw;:ﬁg‘bn,

i prossimo corvidoio che dovrai
prendere é parallelo a quello da
oui set venuto. Per trovarlo, giva a \

sinistra o Ppoi svolta ancora.

SV §
— .,
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Mentre esci dal magazzino delle candele noti un altro biglietto
attaccato alla porta, Studi le indicazioni che vi sono annotate. ..

Lasci il magazzino delle
candele e gin a sinistra
subito varcata la soghia,
Poco dopo ti ritrovi in uno
spazio dal quale, come
speailicato nel messaggio,
si dipartono corndol in
quattro direzioni. Quale
di questi ¢ parallelo

a quello dal quale sei
arnvato?

Se prendi il corridoio 4,
vai & pagina 6 O

Se prendi il corridoio 2,
vai a pagina 38 V

\

chiave inglese. La usi per chindere | rubinett.
Aggrungere il cerchio non ha reso lo schema simmetnco. Adesso ¢ sono

mfbatts pid cerchi a destra che a sinistra

Vai a pagioa 5 0
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Aggiungi un cerchio allo schema ¢ subito il bagno comincia a fiempirsi
R @ di vapore, Dai rabinetti scroscia acqua bollente € tu non puoi chinderi!
La porta ¢ bloccata, non puol s appare! D'un tratto si sente un forte
tonfo: ¢ Barchimede! Ha sfondato la porta e stringe tra i denti una grossa

v m»w‘s«-&'q




Stai per dire all'vomo ¢ alla donna di chiamare la polizia, ma Barchimede
inizia ad abbaiare ferocemente. L'uomo e la donna arretrano in un angolo,
Guardi di nuovo gli indizi, IJuomo in piedi ha una cicatrice sulla mano ¢
ali manca un bottone. La sagoma della sua scarpa corrisponde allimpronta
lasciata nella farina e alla cuoca manca un dente!

u:‘?\'
Vai a pagina 43 ';I::‘;
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Un forte latrato ti mette in guardia: ¢'¢ qualcosa che non va. I dipinti che
hai preso non sono tutti autentici! Ti appresti a sostituire quelli falsi.

Questa forma & un trapezio, non un esagono, Un esagono ha sei
lati.

O Questa forma ¢ un pentagono, non un ottagono. Un ottagono ha
otto lat.

Vai a pagina 11 c;}’
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Rientri nella biblioteca per trovare il libro. Ci sono migliaia di volumi e
sono cosi vecchi e polverosi che é difficile perfino leggere i titoli sul dorso,
Ci vorra un'eternita per trovare Atiravenso lo specchio! Guardando meglio
noti che librerie e scaffali sono contrassegnati da lettere ¢ numen. In
alcuni casi le etichette sono cosi logore che non riesci a leggerde, ma puoi
dedurre dove st trova la posizione E5!
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2,3, 1, vai a pagina 10 \‘_.

Se premi le figure nell’ordine

€  Labotola & priva di manigha. E fatta di riquadsi di legno, come una
‘a scacchiera. Alcuni quadretti sono colorati in modo da formare delle figure,
Noti un messaggio scritto su un’asse del pavimento. .,

Se premi le figure nell’ordine
2, 1, 3, vai a pagina 37 9“
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@ Sali le scale di corsa. In cima trovi un messaggio scritto in fretta,
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| hai la chiave? Hai trovato i dipinti
,.i‘ioblli?lnu:ommm.m
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Se hai trovato la chiave,
i dipinti e i gioielli, vai
a pagina 35 2

®
Se non hai trovato la

chiave, i dipinti ¢ i gioielli,
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Prendi dallo scaffale una candela sferica ed esci dalla stanza.
Improvvisamente tutte le luci del corridoio si spengono,

ma sulla candela appare una fiammella che ti illumina il
cammino, proprio come era scritto nella letteral

Hai scelto bene, Una sfera non ha superfici piatte né spigoli,
¢ completamente curva e liscia.

Vai a pagina 19 C-.};‘

Dopo un po’ il corridoio si divide di nuovo, questa volta in tre direzioni.
Trovi un’alira serie di istruzioni su un foglio appeso alla parete...
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Riesci a raggiungere i libri dello scaffale Y. Estratto il primo volume, un
forte latrato 4 fa sussultare e fai un passo da un lato. Lo scaffale cede ¢
piomba a terra nel punto in cui eri un momento fa. Da dove ¢ arrivato il
latrato? Hai scelto lo scalfale sbagliato. La E e il 5 sono delle coordinate.
Segui orizzontalmente la serie di lettere lungo le librerie: A, B, C, D, E.
Conta gli scaffali dal basso verso 'alto: 1, 2,3, 4, 5,




wna tervina. Usa gquella

{

] A N

i Metti la farina in
con il vaggio di 15 em.

—
In alto, su uno scaflale, ¢'¢ una serie di terrine di misure diverse. Quale
sard quella con il raggio di 15 em? T ricordi che il righello che usi a

scuola € lungo 30 cm. Immagini di afliancare il vighello a ogni terrina,

Se prendi la terrina X, vai a Se prendi la terrina Y, vai o
pagina IB@ p.giluinv
e SR R —— ————-

o di 180° o se lo guardi riflesso in uno specchio. Appena aggiungi la
croce, lo specchio inizia a disappannarsi ¢ compare un altro messaggio.
E. Barchimede a fare strada.
Seguite inseme le tracee
lasciate dan ladn dalla camera
da letto al cormdoio, La via

@ La croce € corretta! Lo schema resta o stesso anche se Jo ruoti di 90°

¢ tortuosa ¢ piena i svolie,
Attraversate un'altra decina

i stanze, wtte vaote, Alla fine
i corndoio s ferma davanti a
una vecchia porta di legno che
i accesso alle worrette,

La porta ¢ bloccata! Ma s hai
la veechia chiave di ferro,

Vai a pagina 33 O"
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Odra tocea an criminali essere legati. Mentre chiama il commissaniato

1

« riunised 1 beni rubati a prova della loro colpevolezza, il proprictanio

conduce il magriordomo ¢ la cuoca alllingresso pringipale e 1 lega a due
wede Tinghia loro ferocemente, spaventandoli al punto da

paralizzarli: non oseranno scappare!

Il proprictario sorride nel ritrovare tutti i suoi averi.

“*Non so come ringraziarty dice, “Alcune di queste cose appartengono

alla mia famiglia da generaziond € per me non hanno prezzo™,

Barchimede abbaia felice muovendo la coda ¢ tu 1 accovace per

aceavezzargli la testa, Non ¢e Pavrest mai fatta senza di I,

“Forse avra bisogno di un nuovo mageiordomo ¢ di una nuova cuoca™,

gli rispondi. “Ma di certo non dovrd prendere un aluro cane!”







All'interno della copertina di Attrarerso lo specchin trovi un foglietto piegato
a meta; un altro indizio!

SRS HIT O

U (&
s {
| . “Nello specckto di Alice puoi vedere \

| quali forme sono dotake di simmebria!

A

: Arn il Libro che won presenta una forwa |
f @4 simmelrica n cor:r&iuo..

)
\ i
e

Guarda i primi tre libri presi dalla libreria, Ognuno ha una figura sulla
copertina: quale non & simmetrica? Se lo capisci, saprai qual libro devi aprire.

I g

[ due lati del cuore risulterebbero identici anche riflessi alio

specchio. La linea di simmetria corre verso il basso dividendo
il cuore a meta, La parte sinistra ¢ la parte destra specchiata.
Quale delle due figure restanti non ha questa caratteristica?

Se apri il libro A, vai a pagina 29

2

Se apri il libro B, vai a pagina5 1

Tt T . BV — ~"w T— —— ————
W Hai messo in salvo 1 dipinti! Ma ¢'¢ ancora parecchio da fare; bisogna
acciuflare 1 ladri!

La porta segreta si apre di nuovo appena provi a spingerla, Tnizi a seguire
) lo spago per ritrovare la via del ritorno. Superata la stanza della caldaia
y vedi qualcosa che brilla sul pavimento: & un bottone d'argento. Potrebbe

trattarsi di un altro indizio! Lo raccogli ¢ te lo metd =

in tasca, poi segui lo spago fino all'ingresso principale.

" Vaiapagina 15 C::’
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Lav pretra al centro della figura ¢ smossa, La estrad
con la punta delle dita. Nell'oscarith alle tue spalle
vedi un pato di occhi che brillano ¢ il luccichio di
unit lingua biforcata, . un serpente! Velocemente,
prima che possa attaccare, rimett L pietea al suo
posto, Had scelto una forma con otto lati, cioe un
ottagono, Quant late hacun esagona!

w
Vil o pagging 17 ?"».’
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Laporta delli seanza della caldaia ¢ aperta, Denoo B davvero caldo!

I fuoco scoppieta nella camera di combustione ¢ il vapore bollente
fivehia e strigola net bl Bindicatore di pressione hacraggiunto il livello
i goardiae e caldain st per esplodere! !
Prestor legg Vavviso aflisso

alla parete delln caldaa! \

ey

In caxo di emergenza givave
la ruota della valvola di 360°
perv allentave la prossione,

. o

#

posizione { % ' J Vi paginae 43 L)

Se uirl I vuotn Boo a poroael in guesta

»
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So givi e ruota fino a portarka in gquesta *

r
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3 (2\ Ti incammini per il corridoio e trovi un’altra porta: dev'essere quella che

l° B

e e o o

di accesso alla torretta. La apri e... attento! Manca il pavimento! Stai per
precipitare nel vuoto, ma Barchimede ti tratiene afferrandoti la maglieta
con i denti, Hai scelto il corridoio shaghiato. Se la bussola punta da questa
parte, la torretta Y & a nord-est.

Vai a pagina 33 %
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Questa ¢ la torretta shagliata! Andarci significherebbe perdere troppo tempo.

\-

Vai a pagina 16 (L\"
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Sei all’ingresso principale. Noti subito un tavolino sul quale ¢ stata
lasciata una lettera indirizzata a te!

——

Caro investigatore,

ha bisogno del tuo aiuto per
prendere i ladri. Devi trovare le
prove che li inchioderanno.

Ho nascosto alcuni messaggi che
potranno aiutarti, Prima di tutto
cerca di ritrovare gli oggetti rubati,
Ma fai attenzione: i ladvi ti hanno
teso diverse trappole!

T3 guardi intorno e noti che dove erano appesi preziosi dipinti, ora
sottratti dai ladi, sono rimaste impresse le sagome dei quadri. Prench
nota di queste forme sul to taccnino: potrebbero tornare utilhi!
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L orme i conducono gin per
un tampa i seale fino o
all'amipia porta delle cucine,
I protimo di pane fresco si
diflonde attraverso la porta,
Senti un ramore alle spalle,
sembra an animale che sl
lecca le labbra!
Le cucine sono immense
Ceun grande caminetwo ¢
Csono var formi, un ampio
tavolo di legno ¢ sehiere o
pentole ¢ padelle, Dietro la porta,
i una bacheca, sono allissi gh orar dei past ¢ | menu,
Ouadeuno i laseiato un messagio per te,

Cavo investigatord,

{ ladyi hanno nascosto
parte della pofurtiva qui in
oucina. Una ricetta e varie
misurazioni ti mostrevanio

dove guardare. Cercadi

individuare WEmoerso o

marea qualeosa’ i erviva

per vigolvere il casol

LA aaco Vil a pagina 14 ‘@‘
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Aprillibro e noti che le pagine sono state tagliate per creare un vano
segreto all'interno ¢ nascondere qualeosa che,. st muove! Eun gigantesco
centopiedi! Sista avvicinando alla wa mano, E a questo punto che un
forte latrato o spinge all azione: chindi immediatamente o libro.

Hai seelto i volume shaglinto, percheé la Gecina ¢ simmetrica

¢ attraversatin dacuna Bnea di simmeteia
esiltamente come o cuore (Provic i mettere
pagina 26 davanti o uno specehio),

Vi o paginae 26 '?
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Sei in un magazzino sotto la biblioteca. Ci sono scatole con libri e
mobiletti stracolmi di oggetti strani: un telescopio, un microscopio di

ottone ¢ altri antichi strumenti scientifici. Tutto € coperto di ragnatele,
In un angolo. su uno scaffale ¢’¢ una serie di figure geometriche.
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Ricordi la descrizione della lettera: “un’antica figura solida con 3 facce ¢
8 spigoli”. Forse tra queste figure geometriche puoi trovare quella che 6
serve. Inizi a contare le facce e gli spigoli di ciascuna e riporti ogni cifra in
una tabella sul o taccuino...

RCEREEEERERS

"F’tgum Numere  Nuwere
di facce ol spigoli '
| Cubo { A e
7 r!:iranddc a base triangolave ? ? ,
Priswa triangolare 5
¢ f'; : - Wg i — L — \.
¥ Pricven pentaoonale Py 15 \
L Plramide a base guadrata ? ? (
Le prime tre figure che prendi in considerazione non hanno il numero
corretio di facce ¢ spigoli. E le due che restano?
Se pensi che ti serva una piramide a  Se pensi che ti serva una piramide
‘& base triangolare, vai a pagina 42 @' a base quadrata, vai a pagina 36 ‘.:?--;
R s dtn Aot i |
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Hadk misurato correttamente! Aggiungendo acaung 1 composto diventa vin
via pii morbido ed elastico: ¢ Pimpasto per il pane! Ricordi di aver sentito
profumo di pane fresco: qualeuno deve averne sfornato un po’ appen
primadel tuo arrivo, Non possono che essere stat 1 ladid, ma per quale
motivo aveebbero dovato meteersi o fare il piane nel bel mezzo di un furo!

Vai a pagina 7 O
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Poco dopo il corvidoio st bitorea: dove proseguive? Qualeuno ha disegnato
Cona gessettt una figura sul muro, Accanto ha seritto un messigdo;

Punti la torcia lungo i due corvidoi: in ognuno vi @ una serie di blocehi
di pletea impilad in modo simile a quelli del disegno, ma solo una delle
conhigurazioni ricalea esattamente quella del messaggio, Quale seegli?

Se scopli il corridoio di Se noegli il eorrl(lolo
nl-m\. Vil g l'ina | dutu. vini “ paging
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Non aver paura. C'¢ sempre un aiuto accanto a te.
Quando sarai in dificolti, un misterioso alleato ti fara
da guida. Limitati a seguire le istruzioni che ti verranno
date di volta in volta. Ora procedi fino all'ingresso
principale: 'avventura comincia. Buona fortuna!

Vai a pagina 28 ‘3@?
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' W Ora ti serve dell’acqua. I rubinett non mancano, ma come fare a misurare
' 250 mi? Ved: una brocca graduata con una scala di misurazione disegnata

su un lato: ¢ ¢io che t serve! I valore pin alto della scala graduata é

equivalente a un litro, ma le alwe tacche mostrano solo frazioni.

Per fortuna pensi di sapere quanti millilitri ¢i sono in un litro: riempi la

brocea fino al hvello corretto.

Se riempi la brocea in Se riempi la brocea in

questo modo, vai a pagina 17 @ questo modo, vai a pagina 31 (‘;‘
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Gli indizi confermano la verita! I ladri hanno preso e legato il
proprictario. Mentre Barchimede tiene a bada i due criminali w liberi
il prigionicro.

Il proprietario della Casa ti racconta che il maggiordomo ¢ la cuoca
avevano intenzione di rinchinderlo in cantina. All'arrivo della polizia il
maggiordomo aveva finto di essere il proprietario. Dopo Uincursione dei
poliziotti incapaci di risolvere il caso, i criminali avrebbero preso i dipind
¢ 1 giolelli nascosti e se ne sarchbero andat via,

S T T

Vai a pagina 24 ‘@
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€ Prendi la chinve dalla borsa e la inserisei nel buco della serratura

Cion tatiea nescl o givardas Ui breve rampa di seale sale oo una camera
carcolare, Dacgui i dipartono quattro corvidol disposti ad angolo retto
Funo vispeto all'aleo, 1 eorrdo conducono alle wrrette! Maca quali?
Lo noti solo ora: al centro del pavimento ¢ un bueo o forma di piramide, ‘
come quello in giardino! Extrai ln plramide dalla borsa e la infili nel buco
facendo combaciare i disegna del Sole con il lato gasto, Ora puaoi salire
sulli toree gaosta! Quade seegh?

Torrvettn Y, /

Vil i pagina 28 @

Torvettn X,

et e . B - —— —

Clon cantela apr il coperchio, Non ¢ un sarcoligo: ¢

Pentrata di un passaguio segreto!

Fl fanto b seelen giusta, Rimett la pivamice nella
borsi insicme alla chiave, accendi Ia torcia ¢ 1
mcammini per lo stretto corndoio,

Vil o pagina 31 ‘{i’}’
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Prendi il corridoio a destra. E ripido e scivoloso. Le tue scarpe perdono
aderenza con il terreno. Scivoli, smuovendo dei ciottoli. Poi ti senu afferrare
per la maglia e vieni tratto in salvo mentre i ciottoli cadono in una pozza
d'acqua sotterranea. Meno male che non ¢i sei finito dentro!

Hai scelto la figura sbagliata. Cerca di ruotare mentalmente le due
configurazioni per capire quale ricalea esattamente la figura del disegno.
Un consiglio: guarda il blocco di pietra in alto.

Vai a pagina 31 40
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E la direzione corretta. Dopo alcuni metri il corridoio si biforca di nuovo:
i sta venendo il mal di testa! Trovi altre indicazioni aflisse alla parete,

'&/%uugmbmdewmwcwwm
.  corvisponaente i wi angols atfuss. r

s 7 .

Il cono ¢ il salino giusto; quando rotola per terra, il cono compie un
movimento circolare. Lo scuoti sulla terrina e un pizzico di sale ricade

sulla farina. Sullo scafTale vicino ai salini vedi un barattolo con su senitto
“lievito™. Ne prendi un cucchiaio e lo aggiungt al composto.

‘\3 n ’_:',.._ Van a p-agi'na 32 ‘@*
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< Oltrepassi la porta della biblioteca. All'improvviso haa freddo e senti il ¢
: vento sothiare atraverso il caminetto, Inizi ad avere paura, ma un abbaiare
4 Familiare o fa sentire meglio, P o . T
“ Clontrolli le hinestre: sono |JIUI'('.I|('. : . _I s f“ 3 _. < l w € ’" gy e
4‘; Non ¢ possibile che 1 ladn siano entran ' ‘(I'.‘;"":‘l:":"-"'g(llr)rw, f i
% o uscitt da BT avvicing alla cassalorte: Sigura a:';::':/:::?..‘:‘;“;w h Voo "mm‘.“ '
' . i S| T : g Mo P c pigols, I primo ‘
" ¢ apertal 1 gioielli che custodiva ndizio ¢ un triangolo equilatero '
SONO $tath sottratt insicme ai guadn! ’ '
) All'interno della cassaforte trovi I MR e
un bigheto che u dice cosa fare, . e —
’ | |
, Vai a pagioa 9 f ]
q O T g :--.l.-.)«-, - e — L S
y ]“ Giusto! Una volta reimpostate le lancette, N'orologio riprende a tiechetiare,
y g V)
) * Vai a pagina b (‘)
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f "",3 D'an tratto u rendi conto che un grosso cane dall’ana amichevole sta
“ W salendo le seale al tuo fianco: ¢ il segugio Barchimede,
4 Abita nella casa e G ¢ stato vicino finora per aintarti!
i Sul planerottolo del primo piano si alliaceiano diverse porte, Sono tutte

chivnse tranne una, Decidh di entrare: ¢ la camera da leto del proprietario,
[ ladri vi hanno fatto irruzione portando
via alcunt vestun! Perché man 'hanno

fatto! Nella freta devono aver

ureato l‘nllnluqin facendolo

cadere dal tavolo,

Se pensi che 'orologio

st sin fermato alle

i

NOVE ¢ un quarto, vai
=
3 4.":{“ ‘I

= n pagina 18 “0

Se pensi che 'orologio
\. © siosin fermato alle tre

meno un (llllll'lﬂ, Viki i

A
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Prendi in mano la piramide a base quadrata: ¢ piuttosto pesante. I..l rigiri

e noti su una delle facce il disegno di un Sole ¢ una incisione che dice:

/A

/ Avrai bisogne di m\
/ per un problema \
di vitale importanza.
Prima, pers, \
devi lasciare questa stanza. N\
Il sarcofage di una wmummia \
devi trovare:
sara quella la porta in cul entrare.
Trova il mig posto e saprai cosa fare.

Non ha senso! Capisci che prima o poi avrai
bisogno di quella piramide, ma cosa c’entra
il sarcofago di una mummia? E cosa vuol
dire trovare il posto della piramide?

Ti guardi intorno alla ricerca di alui indiz,
finché la torcia rivela la presenza di due
grossi oggettl appoggiati alla parete:

due sarcofagi egiziani! Ai tempi delle
piramidi vi erano conservate le mummie.
T avvicini e vedi che sulla parte anteriore
det sarcolagi vi sono strani simboli: sono lo
sviluppo di due solidi geometrici. Se | disegni
su un cartoncino, puoi ritagharli e piegar,
ncavando cosi delle figure geometriche
tridimensionali. Una delle due ¢ lo sviluppo
di una piramide. Quello che t serve,

Se scegli il sarcofago Se scegli il sarcofago <
rosso, vai a pagina 14 7 azzurro, vai a pagina 33
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y Prendi la ternna dallo scaflale e guarda
all'interno: il tuo sguardo ¢ ncambiato da
una serie di occhietti bianchi luminosi. E un
grosso ragno velenoso! Un forte latrato 6

sussultare e kasal cadere o terra

ka terming, che si rompe. 1l ragno
raggio\ ™ infila dictro il lavello,

Hai scelto ka ternina shaghata! 1l raggio di un cerchio é
la meth del suo diametro, La terrina Y ha un diametro

di 15 em, dunque #l suo raggio sard di 7.5 em.,

Vai a pagina 23 ‘i
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La stanza ¢ vuota! C'¢ solo un tavolo su cui ¢ appoggata una lampada
accesa. D hanco alla lampada vedi una lettera sentta in fretta e funa, .,

|
Caro investigatore, \
, [ T precipiti git per le scale
Ho sequito i ladri fin nel |0'f ‘ contando velocemente |
nascondiglie, Si trovane nei gradini... ecentosessanta,

totterrane: dietro la porta » ‘ frecenfosessaniune,
chiomata “Giorni dell’ anne™! trecentosessantadie. .

Mn‘. le l’“" dewi ‘

contare attentamente | " '
radini. Dietve la porto Se ti fermi al gradino

o
. bisestile” i nagconde | 365, vai a pagina 10 {1
un pericolo! Faiin fretta, he |
bisogno del fue aiuto!

Un amice .

Se ti fermi al gradino
i 366, vai a pagina 16 ¢
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E la sequenza corretta. La botola si apre leggermente lasciando
h intravedere una cavith buia. Una scala di ferro scende nell'oscunta,




Premi il triangolo A. Dal caminetto si propaga una fiammata. Ti senti
afferrare la cintura da robuste fauci che ti traggono in salvo. Chi ¢ stato?
Fira il triangolo shagliato. Un triangolo equilatero ha tre lati e tre angoli
uguali. Il triangolo A ha solo due lad e due angoli uguali: ¢ infatt un
triangolo isoscele, perché il terzo lato e il terzo angolo sono diversi dagli
altni.

triangolo isoscele triangolo equilatero

e ¢ S L Ap———— T L Wl—" —r—— Y.

Scuoti il cilindro sulla farina: ¢ pepe, non sale. Ma non ¢ un pepe
normale, & un pepe superpiccante! Ti lacrimano gli occhi, t cola il naso
e ti brucia la bocca. Penst che la wa testa esploderd da un momento
all'altro! Ti senti spingere verso il lavandino: devi sciacquarti il pepe

dal viso. Tieni la testa sotto 'acqua finché non 11 senti meglio.

Un cilindro rotola in linea retta se lo appogg orizzontale per terra,

Vai a pagina 10 ‘5@
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Ti incammini per il corridoio 2 e senti sempre pit freddo. Al fondo del
corridoio ¢’¢ una porta con scritto “Riserva di ghiaccio™: la apni, entri e
vedi che dentro & ttto gelato. La porta si richiude alle tue spalle e viene
chiusa a chiave da qualcuno... sei in trappola! Ti congelerai!
Senti delle zampe grattare la porta. La chiave cade
a terra con un suono metallico,
pot viene spinta sotto la porta:
puoi usarda per uscire di qui!
Hai scelto la direzione
shagliata: due percorsi
parallell mantengono la stessa
distanza fra loro
in qualungue punto
e non si incontrano mai.
Segui lo spago per
tornare indietro lungo
il corridoio.

Vai a pagina 19 1




Vedi delle impronte sul tnangolo B ¢ lo premi.

La libreria a destra del caminetto si apre dando
ACCESSO A UN PASSALIO. E una porta segreta! Dietro
la parete ¢'¢ un nascondighio. Hai fatto la scelta giusta!

Vai a pagina 17 O‘p
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Prendi in mano la pagnotta, ma ti sembra un po’ troppo pesante!
La spezzi e all'interno. .. ¢'¢ una collana! Sollevi allora anche le altre
pagnotte, come pesano! Ecco dove i ladn hanno
nascosto | gioielli rubati!
Senti dei passi nel cormdoio: uno dei ladn sta
tornando indietro! Nascondi velocemente il
pane spezzato sotto le altre pagnotte. Individui
una credenza in cul nasconderti, ma prima
di infilartici dentro, spargi un po’ di fanina sul
pavimento,
»

Vai a pagina 43 \.
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Hai preso i quadn giusti! Scappi via dalla stanza della caldaia tenendoli
fra le braccia. Senti dei sonon passi che si avwicinano lungo il corridoio,
Qual ¢ ora la via da prendere? Mentre ci pensi odi un cigolio: si sta
aprendo una porta nascosta nella parete! Spaventato, ti volt ¢ stai per
dartcla a gambe, ma robuste fauci 6 trattengono afferrandoti da dietro.

Costretto a varcare la porta segreta, ti fitrovi in una stanzetta ricolma
di porcellane, piatti ¢ candelien d'argento: allora ¢ qui che vengono
conservati gli oggetti di valore della Casa! E un ottimo posto per
nascondere | quadn.

Si diffonde un urlo pieno di rabbia:
il ladro deve essersi accorto
che i dipinti sono stat
portati via. Dopodiché
senti un rumore

di passi che s
allontanano.




It Inizi a versare la farina, ma con uno scatto la
L” hilancia si inclina perche qualcuno ha legato
una corda a uno dei piatti! La corda tira gia
dallo scalfale una brocca d'olio che finisce sulla
stufa. Lolio prende fuoco. Non versarci sopra
dell’acqua: le fiamme si estendercbbero! Sentt
abbaiare ¢ t volu: vedi una coperta antincendio
vicine ai forni. La affern e la butti sul fuoco,
soffocando le fiamme. In un chilo ¢ sono 1000
grammi, pertanto in 0,5 kg ce ne sono 500,
non 50,

Vaia p. 14 47
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1 @ Awvolgi il tappeto A. Strani vapori iniziano a diffondersi dagli interstizi

fra le assi del pavimento, Stai per svenire! Qualcosa spinge il tappeto che
si srotola e torna a posto. Una lingua bagnata ti lecca il viso ¢ ti aluta a
riprendert. Hai scelto il tappeto shaghato! Il perimetro rappresenta la
misura del contorno di una figura. Lo schema qui sotto mostra come
calcolare il perimetro del tappeto. Provaci con il tappeto B.

2m -

Perimetro =
2m+2m+2m+2m=8m

2m

S

- ] =
Vai a pagina 13 %
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Quella ¢ Pora shagliata! La lancetta lunga indica i minu, quclla corta

le ore. Quest'ultima ¢ sul nove. La lancetta lunga punta invece sul tre, il
primo quarto del quadrante dell’orologio. Sono le nove ¢ un quarto, che
¢ come dire le nove ¢ quindici (9.15): in un'ora, infatti, ci sono 60 minuti,

il che significa che un quarto d'ora equivale a 15 minut.
: : &
Vai a pagina 35 '{p ,
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Affern la maniglia Febbraio e la giri. La porta si apre. Ti sei ricordato la
veechia filastrocca, ..

Entn, pronto ad affrontare 1 ladn. Barchimede ¢ al tuo fanco,

Vai a pagina 37 @
— —

B - S P - ——

g Gin a sinistra ¢ prosegui. La luce delle lampadine ¢ sempre pid instabile

¢ hoca, Ora é completamente buio! Senti un forte ringhio provenire
da un punto poco avanti a te. Due occhi verdi appaiono nell'ombra.
Che cos’@? Un forte latrato alle tae spalle ki fa retrocedere e sparire.
T gin e seguendo lo spago torni al punto di svolta. Le luc s
naccendono,

Quando hai svoltato a sinistra hai girato in senso unliur'.uiu‘?,
mentre avresti dovuto girare in senso oranio, C e andare a destra,

) -, . e —— W — —

subito una iamma che incendia le candele vicine, La stanza si fa sempre
pii calda, poi le hamme iniziano a diffonders.

Noti un secchio pieno di sabbia lasciato in un angolo: lo prendi e geti
la sabbia sul fuoco. Riesal a soffocare le fiamme ma ¢'¢ mancato poco!
Hai scelo la candela shaghata,
Un cilindro ha

due superficl piatte
a forma di cerchio
alle estremiti,

@ Prendi dallo scaffale una candela cilindrica. Sullo stoppino si accende

Vai a pagina 15 1



Girt a destra e continui a camminare.
Il corridoio sembra non finire mai. Sta
diventando freddo ¢ umido hi dentro

e tu stai tremando. All'improvviso senti
qualcosa che si muove in modo frenetico,
correndo sui tuoi piedi: sono topi! Ce ne
saranno centinaia! ‘17 stanno rosicchiando
le gambe dei pantaloni! Poi qualcosa di pit grande
si scaglia verso di loro, abbaia ¢ guaisce facendoli scappare via.

Hai preso il passaggio shagliato! Perpendicolare significa “ad angolo
retto”, quindi a 90°, Segui lo spago fino al punto di svolta.

Vai a pagina 12 @
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X W Allerri la piramide a base triangolare che inizia a scaldarsi sempre di
1 piti. La temperatura continua a salire, ma tu non riesci a lasciar
-+ andare la piramide! Gli angoli emettono scintille e ti send
penvadere da formicolii e scosse lungo il corpo, Qualcosa
~ di grosso balza sul tavolo e urtandoti ti toglie di mano la
« = piramide, Giusto in tempo: il solido esplode in mille pezzi
* emettendo una scarica di luce simile a un lampo.
Hai scelto la figura sbagliata. Una piramide a base
triangolare ha 4 facce e 6 spigoli.

Vai a pagina 30 Il‘)
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E la torretta giusta. Scrivi “sud-ovest™ sul tuo taccuino, raccogli la
piramide e torni nell’atrio principale.

Vai a pagina 15 @
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La maniglia Gennaio t rimane in mano!
La porta vacilla ¢ fuoco e fiamme si
propagano dagli interstizi laterali.
Rimetti prontamente a posto la maniglia,
Quant giorni ha il mese di gennaio?

E febbraio?

fe2) s .




Hai dato mezzo giro alla ruota della valvola, che equivale a
180°! I tubi intziano a sobbalzare. 11 accong dell'errore. Dai
un altro mezzo giro alla ruota che con il precedente forma
un angolo di 360°. La pressione diminuisce.

Vai a pagina 11 ob
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Dall'interno della credenza senti i passi del ladro. Per fortuna lui (o lei) non
nota la pagnotta spezzata. Resti immobile finché i passi si allontanano.
Vai a pagina 9 ob
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2 (i sono tre persone nella stanza: un vomo ¢ una donna in piedi ¢ un altro
@ uomo legato a una sedia. | due vomini i assomighiano in modo incredibile!
Dapprima la donna ¢ I'vomo in piedi sembrano sconvolti, ma poi
quest'ultimo abbozza un sormiso. “Per fortuna sei qui!™ esclama. “Sono il
yroprictanio della Casa e questa € la mia cuoca. Abbiamo preso il ladro,
2 il mio maggiordomo, che s @ travestito per essere scambiato per me”,
La donna sorride ¢ noti che le manca un dente! “E vero!” aggiunge.
“Stava scappando. Se lo tieni d'occhio, andiamo a chiamare la polizia!™
A questo punto interviene I'vomo legato alla sedia: “Non ascoltarli™,
dice. “Sono io il proprictanio della Casa, 10 ho scritto | messaggi che
ti hanno aiutato. Questi criminali sono il mio maggiordomo e la mia
cuoca!™ A chi credere? Ti vengono in mente le tracce raccolte lungo il
cammino, Chiedi ai due vomini di mostrarti il palmo della mano e di
togliersi una scarpa. Ed ecco cid che vedi. ..

P
uomo seduto



Glossario

angolo
Gl angoli misurano I"ampiczza di un giro.

360° 180°

Un giro intero equivale a 360°, Mezzo giro equivale a 180°,

A

|
1 90°

D S

[angolo fra due linee dice quanto devi spostare la prima linea per fara
combaciare con I'altra puntando nella stessa direzione.

Un quarto di giro misura 90°: ¢ 'angolo retto,

angolo acuto angolo ottuso

Un angolo acuto misura meno di 90°, Un angolo ottuso ¢
compreso fra 90° ¢ 180°,

area

Iarea ¢ la misura della superficie di una figura o di un oggetto.

Sc la figura viene disegnata su una griglia ¢ possibile calcolarne

I"area contando il numero di quadretd che ricopre.

Area della figura = 8 em?

-
I cm
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Un cerchio ¢ la figura piana perfetta. Ogni punto del
bordo ¢ alla stessa distanza dal centro. La distanza dal
centro al bordo ¢ il raggo. 1l diametro ¢ la distanza fra
duc punti del cerchio misurata passando per il centro

¢ cornisponde al doppio del raggio. La circonferenza ¢ il
bordo del cerchio; 1 suoi punti sono equidistanti dal centro,

coordinate

Le coordinate sono numeri o lettere che
consentono di individuare la posizione di un punto
su un grafico o una mappa. Il primo numero

o lettera) da la posizione lungo I'asse orizzontale,
il secondo numero (o lettera) lungo 'asse verticale.
Le coordinate del punto segnato sulla grigha a
destra sono D4,

i L™

ABCDEFG
figure geometriche solide
Un solido ¢ una figura gerometrica a tre dimensioni: lunghezza, larghezza
¢ profondith. Sfere, coni, cilindn, cubi e piramidi sono figure solide.

MOM, &
Wl W

Una figura solida con spigoli (cio¢ i lati delle facce) retti viene definita
poliedro. Un cubo ¢ un poliedro regolare (ha witt i lat e gh angoli
uguali) con otto spigoli e sei facce. | nomi e le proprietd di alcuni poliedn
sono riportati nella abella sottostante.

Figura Numero di facce  Numero di spigoli
cubo 6 12
prisma triangolare 5 9
prisma pentagonale 7 15
piramide a base triangolare 1 6
piramide a base quadrata 3 8

v ‘WM5 .




figure piane

Le figure piane sono figure geometriche piatte, ovvero bidimensionali,
che si possono disegnare su un fogho di carta. Trangol, cerchi

¢ quadrati rientrano in questa categoria. Le higure piane costituite

da lince rette sono dette poligoni. Il nome dato a1 poligoni nflette

il numero di lati che possiedono, Se tutt i Jati e gl angoli sono uguali,

la figura ¢ regolare,

Nella tabella che segue trovi alcuni poligoni ¢ la descrizione delle
relative caratteristiche,

Figura Nome Numero | Caratteristiche
di lati
triangoloe isoseele 3 due lani uguali e due
D angoli ugual
tnangolo equilatero ] tuess e tre 1 lati e gl angoli
uguali
quadrato 4 tuee 1 Lai uguali e o gl
angoli ret
rettangolo 4 lati opposti wgoali ¢ g
gli angoli ret
U rapezio + due lau paralleli
pentagona 3 cingque lat uguali
Ipentagono regolare)
csagono 6 tutti 1 lao ¢ gh angob
uguali (esagono regolare)
OO 8 tutt § ki e gli angoli

uguall (ottagono regolare)

o —



linee
Una hinea ¢ una lunghezza rettilinea o curva priva di spessore.

Una hinea rewta segna la distanza piti breve fra due punti. Linee parallele
st estendono nella stessa direzione mantenendo la stessa distanza fra loro:
sono come due binan della ferrovia e come tali non si incontrano mai.
Linec perpendicolan si incontrano dando ongine ad angoli retu.

e =

misure

Le misure sono numeri che esprimono le quantita o le propricta di
oggetti che a circondano. 1l peso o altezza sono misure che ti danno
informazioni diverse sul two corpo, per esempio.
Altn tipi di misure sono il volume, il tempo, 'area ¢ la temperatura,

La massa st misura in grammi (g) ¢ chilogrammi (kg). In 1 kg ¢i sono 1000 g
La lunghezza si esprime in millimetnt (mm), centimetni (cm), metn (m) ¢
chilometn (km). Cisono 10mmin | cm, 100 cmin | me 1000 min | km,

punti cardinali

I punti cardinali sono utili per orientarsi nello spazio.
L’ago di una bussola indica il nord (N). Gl altri punti NO NE
cardinali sono il sud (S), l'ovest (O) ¢ I'est (E). o E
Le direzioni intermedie fra questi quattro punti si chiamano

nord-ovest (NO), nord-est (NE), sud-ovest (SO) ¢ sud-est (SE). SO SE

tempo

Il tempo ¢ la misura degli intervalli fra gli eventi (tra I'inizio ¢ la fine di
un programma televisivo, per esempio, o tra un compleanno ¢ quello
successivo), [l tempo si misura in secondi, minuti, ore, giorni, scttimane,
mesi ¢ anni.

60 secondi = | minuto

60 minuti = | ora

24 ore = | gorno

365 giorni = | anno (s¢ 'anno ¢ bisestile ha un giomo in pii, in witto 366)

Gli orologi ci segnalano lo scorrere del tempo.
v i - . . 47




La serie di libri “Maths Quest”™ € pensata per motivare § bambini a sviluppare
¢ applicare Je loro abilith matemariche attraverso racconti avvincenti.

L storie funzionano come giochi in cui i bambini devono risolvere una seric
di problemi matematici per avanzare verso un'emozionante conclusione.

I libri di questa serie non vanno letti dalla prima all'ultima pagina. 1l lettore
salta avant ¢ indietro attraverso i libro in base alle risposte che di ai problemi
che si trova ad affrontare. Se le risposte sono csatte, pud avanzare fino al
passaggio successivo della storia; se sono shagliate errore viene spiegato, ¢ poi
il lettore & reindirizzato al problema. Un ulteriore aiuto si trova nel glossario
alla line del libro,

Per supportare lo sviluppo delle doti matematiche del vostro bambino:

Leggete il libro insieme.

Risolvete insiemne i primi problemi
per scoprire come funziona il libro,

Proseguite la letrura insieme
finché lui o lei non usano il

libro con sicurezza, seguendo

le istruzioni Vai a pagina per
trovare Penigma o la spiegazione
SNCCOSSIVIL

Incoraggiate il bambino a leggere
da solo, Chiedetegli “Cosa succede
adesso?”, Spronatelo a raccontarvi
come si sviluppa la storia ¢ che
problemi ha risolto.

Parate di numeni i ogni contesto
della vita quotidiana: mentre fate
la spesa o il pieno al distributore;
guardando il chilometraggio
dell’auto o 1 segnali stadali in
viaggio; usando le tabelline;
seguendo una ricetta ¢ cosi via,

per ingannare il tempo nei viaggi.
Contate al contrario. Elencate
doppi, meta, numer quadran ¢
primi. Giocate a “Indovina che
numero sto pensando?”, ponendo
domande come “E pari o
dispari?”, “E maggiore di 1002",
“Da quante cifre ¢ composto?”

€ cosi via.
Usate insieme videogiochi
basati sui numeri, che catturano
grafica colorata e vivaci
!

* Divertitevi a creare sequenze
numeriche. Contate di due in
due, tre in tre, cinque in cinque
e cosi via. Ripassate le tabelline
.

I'interesse del bambino con
animazion sviluppandone le
ahilita matematiche.

* Soprattutto, fate della matematica
un divertimento!




